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Entendiendo que uno de los grandes problemas que afecta al sujeto contemporaneo es la
desafeccion con lo que lo rodea, decidimos crear un diptico que explorara el concepto de la
maravilla. La maravilla (asombro) implica una ruptura con el mundo, una fisura, una sensacion
radical de extrafieza ante la realidad conocida.

Este diptico se centra en cémo miramos, basandonos en dos conceptos: “lo maravilloso” y “lo
cotidiano”. En la primera parte, Thauma, los ejes de la investigacion eran el cuerpo como figura/
imagen y los objetos cinéticos y mecanicos. Queriamos desajustar la mirada exhausta, abriendo
paso a una mirada que ve las cosas por primera vez.

En la segunda pieza, Manual para seres vivos, queriamos volver a jugar sobre la percepcion,
centrandonos esta vez en la palabra como herramienta humana del dia a dia. Aqui el texto
juega el papel de interlocutor Unico. Una serie de imagenes-palabra que hablan directamente
a la comunidad de espectadores. Un texto que aparentemente no es escrito por ninguna mano
humana, un texto auténomo que habla de si mismo.

La pieza busca simultaneamente establecer una ligera distancia entre el espectador y su
experiencia, permitiendo la construccion de una mirada critica a través del humor y la belleza.
La escritura y la lectura, como técnica humana, contienen una serie de codigos perceptivos
arraigados en lo cotidiano. El juego con estos cédigos marca el tono humoristico de la pieza
teatral, acompanado del uso del color y la luz como elementos estéticos esenciales. Desde

lo analdgico y lo artesanal, el texto (esta voz autbnoma que reclama su existencia como ser
Vivo) aparece como un objeto, permitiendo que la tecnologia cotidiana que es la palabra sea
desvelada nuevamente.

Manual para seres vivos juega con la materialidad de la escritura, abriendo la posibilidad

de cuestionar como las historias construyen no solo realidades, sino también ideologias e
identidades en un mundo contemporaneo que redefine continuamente las palabras, alterando los
significados y construyendo emociones extremas, puntos de vista y discursos de opinion.

Como pieza teatral, explora las capacidades perceptivas y ludicas que ofrece la palabra como
realidad material, abriendo los limites establecidos por los cddigos de lectura. Para lograrlo, se
nutre del lenguaje de la tradicion del titere de cuerda, del dodegaeshi japonés (el arte de los
telones) y de la maquinaria teatral mas cercana a la tradicion del teatro europeo, estableciendo
una conexion radical con el presente. Incorpora un lenguaje artistico que resuena con el trabajo
de Benjamin Verdonck y del duo J. Wood & P. Harrison.
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https://youtu.be/x1YkbJQYGSM?si=dWSbsSOBbGY3J896




Fundada por Magda Puig Torres y Andreu Martinez Costa, es una compafiia de teatro de
Barcelona, que explora la interseccion entre las artes visuales, el titere y el disefio espacial.
El trabajo de La Mula se adentra en la percepcion, su alteracion y la experimentacion
ludica. Ven el escenario como un espacio de expresion y su teatro se caracteriza por

un fuerte enfoque plastico. La Mula investiga los objetos cinéticos y coreograficos,
transformando el espacio y sus cualidades inherentes.

La compafiia estrend en el Vinterlys Festival su segunda produccion después de la
aclamada Thauma, que fue considerada una de las 10 mejores propuestas de la
temporada teatral 2024 en Catalufia por los criticos del diario catalan Diari Ara y gano el
premio Escena Hibrida de los Premios Teatre Barcelona 2024. Actualmente es candidata a
los Premios Max como Mejor Espectaculo, Mejor Direcciéon Escénica, Mejor Escenografia y
Mejor Disefio de Luces y a los Premios de la Critica de Barcelona como mejor espectaculo
de Nuevas Tendencias.

Sobre LA MULA

Magda Puig es una creadora de artes escénicas con formacion en artes visuales. Ha
desarrollado diversas obras independientes, incluyendo Me & Magdalena, Infinitus, Placido
Moy Glatir.

Andreu Martinez es titiritero, actor, director e investigador en teatro visual. Ha colaborado
como intérprete con companias de renombre como Plexus Polair, Philippe Genty y el Conde
de Torrefiel, y ha hecho la dramaturgia de diversos proyectos de artes visuales.

Juntos crearon su primera pieza como La Mula, Thauma, en 2024, mientras eran artistas
residentes en el Teatre Lliure. La compafiia tiene previsto realizar una gira internacional de
Thauma en 2026, comenzando en enero con una temporada en el Southbank Centre de
Londres como parte del London Mime Festival.
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